Приложение 1
к приказу Управления образования
от 11.04.2017   № 116-42-172
ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении III-го открытого межмуниципального фестиваля робототехники
«Мой LEGO-проект» 
среди обучающихся образовательных организаций
1. Общие положения
1.1. Настоящее Положение определяет основные понятия, цели, порядок организации и проведения III-го открытого межмуниципального фестиваля робототехники (далее - Фестиваль).
1.2. Фестиваль организуется и проводится оргкомитетом (далее - Организаторы). Общий контроль и координацию Фестиваля осуществляют специалисты МОУ ДПО «Центр развития образования города Саянска».
1.3.
Состав судейской коллегии Фестиваля утверждается приказом Управления образования.
2.
Цель и задачи Фестиваля
2.1. Цель Фестиваля: популяризация научно-технического творчества среди обучающихся, стимулирование интереса детей и молодежи к сфере инноваций и высоких технологий.
2.2. Задачи Фестиваля:
· активизировать деятельность образовательных организаций в области робототехники;

· выявить одаренных детей в сфере робототехники и легоконструирования, содействовать их профессиональной ориентации, пропаганда научных знаний;

· содействовать укреплению творческих связей педагогов, занимающихся робототехникой;

· выявить лучших руководителей робототехнических объединений.

3.
Участники Фестиваля
3.1. В Фестивале принимают участие обучающиеся (далее - Участники) образовательных организаций, в которых имеются комплекты образовательного конструктора Lego (Lego WeDO, Lego Mindstorms NXT, EV-3) и реализующие соответствующие образовательные программы.
3.2. Возраст Участников: 8-16 лет.
3.3. В соревнованиях могут принимать участие индивидуальные Участники или команды, состоящие из 2 человек.
3.4. В день соревнований команда должна иметь все необходимые материалы (роботы, портативный компьютер, диск с программами для роботов, запас необходимых деталей и компонентов, запасные батарейки или аккумуляторы и т.д.).
3.5. Команды - Участники имеют право принять участие в разных видах соревнований, при условии, если для каждого вида соревнований подготовлен отдельный робот и имеется заявка на соответствующие соревнования.
4.
Названия соревнований Фестиваля
· 4.1. Соревнования проводятся по следующим номинациям:
· «Робототехнический проект» (регламент соревнования в Приложении 1, Регламент 1);

· «Кегельринг» (регламент соревнования в Приложении 1, Регламент 2);

· «Мини-Сумо» (регламент соревнования в Приложении 1, Регламент 3);

5.  Сроки проведения Фестиваля
5.1.
Фестиваль проводится в МОУ СОШ №6.
5.2.
Фестиваль проводится в один день – 28.04.2017 года. Начало в 14.00
5.3.
Для участия в Фестивале каждая общеобразовательная организация подает заявки до
17.02.2016г. на электронную почту sayansk-mrc@mail.ru/ 
6.  Порядок организации и проведения Фестиваля

6.1.
Организаторы осуществляют подготовку, рассылку и обработку необходимой
документации.

До 23.04.2017 Организаторы Фестиваля формируют список команд-участников по
номинациям; подготавливают игровые поля; определяют места для проведения
тренировочных и соревновательных заездов. Организаторы обеспечивают равные условия для
всех Участников.
6.2. В день проведения Фестиваля (28.04.2017) с 14.00ч. проводится регистрация команд-участников; организуется размещение команд и необходимого оборудования. Участники приносят с собой собранную модель робота и при необходимости, комплект запасных деталей.
6.3. Команды могут использовать в своих роботах только официальные детали LEGO®. Количество двигателей и датчиков, которые можно использовать во время турнира, не ограничивается. Не разрешается использовать модифицированные детали LEGО, а также любые иные материалы, включая клей, липкую ленту, винты и т.д.
6.4. Участники соревнований должны каким-либо способом пометить своих роботов так, чтобы была видна их принадлежность к одной и той же команде. Роботы должны быть окрашены или помечены так, чтобы это не оказывало влияния на датчики других роботов. 
 
6.5. Для соревнования «Кегельринг» устанавливается следующий порядок проведения:
· В день проведения Фестиваля команды-участники самостоятельно проводят тренировочные заезды. Тренеры команд не могут находиться в зоне тренировочных заездов.

· За 10 минут до начала соревновательных заездов все команды-участники должны поместить робота в зону карантина. Если при осмотре будет найдено нарушение в конструкции робота, то судья дает 5 минут на устранение нарушения. Однако если нарушение не будет устранено в течение этого времени, команда не сможет участвовать в состязании. После подтверждения судьи, что робот соответствует всем требованиям, соревнования могут быть начаты.

· До начала соревнования судья объявляет Регламент каждого соревнования, поясняет принцип подсчета очков в соревновании.

· Фестиваль предполагает два публичных соревновательных заезда в присутствии судей, организаторов, тренеров и наблюдателей. Включает и останавливает робота во время заезда один член команды - оператор. Во время заезда только оператору соревнующейся команды разрешено находиться на территории возле игрового поля. Операторы одного робота могут быть операторами другого робота. В начале каждой попытки можно менять батарейки (аккумуляторы). Робот должен быть полностью автономным. После размещения на ринге и запуске робота не допускается никакого дистанционного управления, питания, перемещения и иной помощи. Функция Bluetooth должна быть отключена. До окончания попытки робот предоставлен самому себе.

· Судьи обладают всеми полномочиями на протяжении всех состязаний; все участники должны подчиняться их решениям. Если появляются какие-то возражения относительно судейства, команда имеет право обжаловать решение судей, сообщив Организаторам Фестиваля, не позднее окончания текущего соревнования.

· Переигровка может быть проведена по решению судей в случае, когда робот не смог закончить этап из-за постороннего вмешательства, либо когда неисправность возникла по причине плохого состояния игрового поля.
· Члены команды и тренер команды не должны вмешиваться в действия робота своей команды или робота соперника ни физически, ни на расстоянии. Вмешательство ведет к немедленной дисквалификации.

· Победители определяются в каждом виде соревнований по лучшей из двух попыток (по лучшему времени).

· Окончательное решение, по итогам двух заездов принимает судейская коллегия после двух соревновательных заездов.

6.6.
Для номинации «Робототехнический проект» устанавливается следующий порядок проведения:
· К участию в номинации допускаются команды, реализовавшие проекты, собранные на основе любого конструктора LEGO®.
· Участники представляют собственный проект по любому направлению: «Роботы-помощники», «Техническая игрушка». Проект должен содержать: техническое описание модели и процесса изготовления робота, действующую модель робота.

· Организаторы под каждый проект предоставляют Участникам демонстрационный стол, электрическую розетку 220 В. При необходимости дополнительного и с другими пожеланиями необходимо обращаться к Организаторам Фестиваля.

· Все команды-участники защищают свой проект робота.
· Победители определяются решением судейской комиссии после защиты всех проектов.
6.7.
Во время Фестиваля Организаторы вправе требовать от Участника или команды Участников соблюдения всех установленных Настоящим Положением и Регламентами соревнований (приложение 1 – 4) условий и требований. Организаторы имеют право дисквалифицировать Участника или команду за нарушение условий и требований настоящего
Положения.
6.7.
Организаторы Фестиваля координируют работу судей во время проведения соревнований. Организаторы оставляют за собой право вносить в правила состязаний любые
изменения, связанные с непредвиденными обстоятельствами.
6.8.
Организаторы организуют подведение итогов и награждение команд-победителей в день
проведения Фестиваля.
Приложение 1
к положению о проведении фестиваля
от 11.04.2017   № 116-42-172
Регламенты соревнований

1. Регламент проведения соревнования «Робототехнический проект»
· К участию в номинации допускаются команды, реализовавшие проекты, собранные на основе любого конструктора LEGO®.
· Участники представляют собственный проект по любому направлению:  «(Роботы-помощники»,  «Техническая  игрушка».  Проект должен  содержать:  техническое  описание модели   и   процесса  изготовления  робота,   действующую   модель   робота. 
·   Все   команды-Участники защищают свой проект робота. Защита проекта может быть в следующих видах:
· Проект-презентация, в которой отражены: актуальность изготовления модели-робота, обоснованная жизненной необходимостью человека; освещены сферы, в которых модель может найти применение; раскрыты этапы работы над проектом; продемонстрирована работа модели-робота.

· Плакат размером минимум 60x80 см, с указанием названия проекта, темы и актуальности проекта, описанием проекта, техническими характеристиками проекта, фотографиями проекта и этапами его реализации.

· Описание проекта в электронном виде (Word или PDF), в котором должны быть отражены: актуальность изготовления робота, обусловленная жизненной необходимостью человека; все возможности робота; отличительные особенности (не более 6-ти страниц). Описание робота необходимо проиллюстрировать картинками (фотографиями) всех стадий создания робота в разных ракурсах.

· Видеозапись длительностью максимум 5 минут и размером файла не более 100 MB. В видеозаписи должны быть отражены: актуальность изготовления модели-робота, обоснованную жизненной необходимостью; освещены сферы, в которых модель может найти применение; показаны этапы работы над проектом; продемонстрирована работа модели-робота.

· На защиту проекта отводится не более 10 минут + 5 минут демонстрация модели-робота.
· После защиты проекта любой слушатель может задать вопросы командам - разработчикам.
· Оценка проекта проводится по следующим критериям:
· соответствие теме «Роботы-помощники», «Техническая игрушка» (макс. – 10 б.);

· оригинальность и/или творческий подход (макс. – 20 б.);

· техническая сложность (макс.– 20 б.)
· наличие и качество описания проектного продукта (макс. 15 б.).
· презентация
(макс. 10 б.). 
· Победитель и призеры определяются судейской коллегией по количеству набранных очков.
2. Регламент проведения соревнования «Кегельринг»
1. Условия состязания
· Робот помещается строго в центр ринга. На ринге устанавливается 8 кеглей черного и белого цвета. Кегли равномерно расставляются внутри окружности ринга (чередование цвета - на усмотрение судьи). Цель робота состоит в том, чтобы вытолкнуть все кегли за пределы круга, ограниченного линией.
· Кегля считается вытолкнутой, если никакая ее часть не находится внутри белой игровой зоны. Один раз покинувшая пределы ринга кегля считается вытолкнутой и может быть снята с ринга в случае обратного закатывания.
· Робот должен быть включен в начале состязания по команде судьи «старт», после чего в его работу нельзя вмешиваться. Если робот запущен раньше, чем произнесена команда «старт» засчитывается фальстарт и назначается перестартовка. Если робот полностью выйдет за линию круга, он считается проигравшим.
· Запрещено дистанционное управление или подача роботу любых команд. Во время проведения состязания участники команд не должны касаться роботов, кеглей или ринга.
2. Игровое поле
· Цвет игрового поля - белый.
· Цвет ограничительной линии - черный. 
· Диаметр игрового поля -1м. 
· Ширина ограничительной линии - 50 мм.
· Кегли представляют собой жестяные цилиндры и изготовлены из пустых стандартных жестяных банок (330 мл), использующихся для напитков. Диаметр кегли ~70 мм. Высота кегли -120 мм. Вес кегли - не более 50 гр. Цвет – белый и черный.
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3. Робот 
3.1.  Требования к роботу
· Максимальный размер робота 25 х 25 х 25 см. 
· Робот должен быть полностью автономным. 
· Во время соревнования размеры робота должны оставаться неизменными и не должны выходить за пределы 25 х 25 х 25 см. 
· Робот должен выталкивать кегли исключительно своим корпусом.
· В конструкции робота можно использовать только один микрокомпьютер (NXT, EV3). Количество используемых в конструкции датчиков и моторов не ограничивается. Допустимо использование только оригинальных деталей Lego. Запрещено использование деталей от других типов конструкторов, самодельных деталей и приспособлений.

3.2.  Конструктивные запреты
· Запрещено использование каких-либо клейких приспособлений на корпусе робота для сбора кеглей 
· Робот не должен иметь никаких приспособлений для выталкивания кеглей (механических, пневматических, вибрационных, акустических и др.). 

· Запрещено использовать приспособления, бросающие что-либо в робота-соперника или запутывающие его. 

· Запрещено использовать жидкие, порошковые и воздушные вещества, в качестве оружия против робота-соперника. 

· Запрещено использовать легковоспламеняющиеся вещества. 

· Запрещено использовать конструкции, которые могут причинить физический ущерб рингу или роботу-сопернику.

· Роботы, нарушающие вышеперечисленные запреты снимаются с соревнований. 

4. Правила отбора победителя
· Каждой команде дается две попытки с перерывом не менее 30 минут (по согласованию с главным судьёй время перерыва может быть изменено). В зачет принимается лучшая попытка. Если во время зачетной попытки робот выезжает за пределы игрового поля, то команде засчитывается проигрыш.

· Победителем будет объявлена команда, потратившая минимальное время на выталкивание всех кегль по результатам лучшей попытки. 
5. Судейство 

· Для проведения заездов назначаются судья и ассистент (второй арбитр). Ассистент ведет протоколы поединков, отмечая, время прохождения заезда.

· Участники могут обжаловать решение судьи, подавая апелляцию. Апелляция должна быть подана сразу по окончании раунда либо поединка. Апелляция подается главному судье соревнований. 

· Оргкомитет оставляют за собой право вносить в правила состязаний любые изменения, если эти изменения не дают преимуществ одной из команд.

· Контроль и подведение итогов осуществляется судейской коллегией в соответствии с приведенными правилами.

· Судьи обладают всеми полномочиями на протяжении всех состязаний; все участники должны подчиняться их решениям.

· Судья может использовать дополнительные раунды для разъяснения спорных ситуаций.

·  Переигровка раунда может быть проведена по решению судей в случае, если в работу робота было постороннее вмешательство, либо когда неисправность возникла по причине плохого состояния игрового поля, либо из-за ошибки, допущенной судейской коллегией.

· Члены команды и руководитель не должны вмешиваться в действия робота своей команды или робота соперника ни физически, ни на расстоянии. Вмешательство ведет к немедленной дисквалификации.

3. Регламент проведения соревнования «Мини – Сумо»

1. Условия состязания 

1.1. Общие положения
Состязание проходит между двумя роботами. Цель состязания – вытолкнуть робота-противника за пределы ринга. Поединок состоит из 3 раундов и проводится до 2-х побед одного из роботов.
Роботы должны быть включены или инициализированы вручную в начале раунда по команде судьи, после чего они должны оставаться неподвижным в течение 5 секунд. После старта не допускается никакое вмешательство в управление роботом и ход поединка.
1.2. Команда

Участниками соревнований являются команды. Поскольку главным действующим лицом является робот, то каждый робот представляется своей командой. Количественный состав команды произволен. 

Член команды, осуществляющий непосредственное представление робота и его управление (секундирование), называется оператором. 
2. Ринг 

· Диаметр ринга - 100 см. 
· Высота ринга - 2 - 2,5 см 

· Цвет ринга - белый. 

· Цвет ограничительной линии - черный. 

· Ширина ограничительной линии - 5 см. 

· В центре ринга нанесены две параллельные линии серого цвета.  

· Длина линий  - 25 см. 

· Расстояние между линиями - 25 см. 

В случае отсутствия линий стартовые зоны определяются судьей. Во время проведения поединка вокруг ринга должна соблюдаться свободная зона шириной не менее 1 м. Свободная зона вокруг ринга может быть отмечена специальным образом. Нахождение участника в свободной зоне во время поединка наказывается штрафом. 

3. Робот 

3.1. Требования к роботу 

· Робот должен быть автономным. 

· Предельные габариты робота в начальном состоянии: 25х25х25 см. 
· Масса робота - не более 700 гр. 
· В конструкции робота можно использовать только один микрокомпьютер (NXT, EV3). Количество используемых в конструкции датчиков и моторов не ограничивается. Допустимо использование только оригинальных деталей Lego. Запрещено использование деталей от других типов конструкторов, самодельных деталей и приспособлений. 

· После нажатия кнопки «Старт» робот должен оставаться на месте не менее 5 секунд и лишь затем имеет право переходить к активным действиям. 

· Во время проведения поединка робот должен быть оснащен легкоразличимой меткой - номером, назначаемым каждому участнику соревнований. 

Под активным действием понимается начало движения робота (в т.ч. – разворот).
В течение пятисекундной паузы после нажатия пусковой кнопки разрешается переконфигурация робота. Например, робот может изменить свои размеры - перейти в «разложенное состояние». При этом габариты робота в разложенном состоянии не должны превышать 30х30х30. Переконфигурация робота после начала активных действий запрещена. 

3.2. Конструктивные запреты 

· Запрещено использование каких-либо клейких приспособлений на колесах и корпусе робота. 

· Запрещено использование каких-либо приспособлений, дающих роботу повышенную устойчивость, например, создающих вакуумную среду. 

· Запрещено создание помех для ИК и других датчиков робота-соперника, а также помех для электронного оборудования. 

· Запрещено использовать приспособления, бросающие что-либо в робота-соперника или запутывающие его. 

· Запрещено использовать жидкие, порошковые и воздушные вещества, в качестве оружия против робота-соперника. 

· Запрещено использовать легковоспламеняющиеся вещества. 

· Запрещено использовать конструкции, которые могут причинить физический ущерб рингу или роботу-сопернику.

Роботы, нарушающие вышеперечисленные запреты снимаются с соревнований. 

3.3. Переконфигурация робота.

Участники имеют право на оперативное конструктивное изменение робота между раундами и матчами (в т.ч. - ремонт, замена элементов питания и проч.), если внесенные изменения не противоречат требованиям, предъявляемых к конструкции робота и не нарушают регламентов соревнований. 

4. Поединок 

· Поединок состоит из 3-х раундов. 
· Чистое игровое время раунда - 90 секунд, за исключением специального решения судьи. В игровое время не входят технические задержки и игровые паузы. 
· Каждая команда соревнуется за получение зачетных очков, дающихся судьями за выталкивание соперника за пределы ринга. 
· Команда, получившая очко, выигрывает раунд независимо от прошедшего от начала раунда времени.
· Команда, получившая второе очко или выигравшая 2 раунда, выигрывает весь поединок.

· Если победитель поединка не определен за три раунда, назначается дополнительный раунд или победитель может определяться судейским решением, основывающимся на боевой активности роботов во время проведенных раундов.
·  Если время поединка закончилось, а ни одна из команд не набрала 2 очка, но при этом у одной из команд есть одно очко, то эта команда выигрывает в поединке. 

· Окончательное решение о победе той или иной команды принимает судья. 

· Поединок считается законченным после объявления судьей его результатов. Команда, покинувшая место проведения поединка до объявления главного судьи о конце поединка, считается проигравшей поединок. 

5. Начало и остановка раунда 

· Перед началом поединка и между раундами судья имеет право проверить характеристики робота на предмет соответствия п.3 настоящего регламента.
·  В случае обнаружения нарушений требований п.3. участнику присуждается поражение в поединке. 
· Если роботы обеих команд не соответствуют техническим требованиям, оба робота могут быть сняты с соревнований. 

5.1. Расстановка роботов.

Перед началом раунда роботы устанавливаются на ринге, каждый в своей зоне. Разграничение зон определяют линии. Робот или часть робота не должны выходить за пределы линии на сторону противника.
Начальная расстановка роботов: 
Все настройки роботов осуществляются до расположения роботов на ринге. 

5.2. Начало поединка. 

· Непосредственно в поединке участвуют судьи и операторы роботов – по одному из каждой команды. 
· О начале раунда объявляет судья, после чего участники ждут команду судьи о старте. 
· При получении этой команды операторы одновременно нажимают пусковые кнопки, расположенные на роботах, и немедленно покидают внешнюю область вокруг ринга. 
· Ширина свободной зоны вокруг ринга должна быть не менее 1 м. Это делается для того, чтобы не создавать помех роботам. 
· Присутствие членов команд в свободной зоне во время поединка наказывается штрафом команды-нарушителя.

· Роботам разрешено начинать активные действия спустя 5 секунд после нажатия пусковой кнопки.
· Судья имеет право самостоятельно осуществлять как расстановку роботов по результатам жеребьевки, так и нажатие пусковых кнопок, обозначенных участниками до жеребьевки. 

5.3. Прерывание старта.

· Каждый оператор один раз во время всего поединка может остановить старт раунда без начисления штрафа, но не позднее, чем за 1 секунду до окончания обратного 5-секундного отсчета. 
· Задержка старта разрешена не более чем на 30 секунд. Задержка на большее время может быть осуществлена лишь по специальному разрешению судьи. 
· После устранения неполадки роботы вновь устанавливаются на старт. 

5.4. Предупреждения (штрафы).

· В ходе поединка участники могут получить не более трех предупреждений - штрафов. 
· Второе предупреждение, полученное участником по любому поводу в течение раунда, означает поражение в раунде.
· Третье означает поражение в поединке. 

5.5. Фальстарт.
· Если робот начинает движение во время пятисекундного обратного отсчета, это считается фальстартом.
·  Фальстартом также считается нажатие оператором пусковой кнопки до получения команды судьи "Старт". 
· За фальстарт участник получает предупреждение, после чего роботы вновь устанавливаются на стартовые позиции. 

5.6. Остановка поединка
· Раунд останавливается и возобновляется только после того, как судья объявляет об этом. Раунд может быть остановлен и снова начат судьей после того, как: 

1. Оба робота сцепились и остановились на одном месте более чем на 5 секунд без каких либо новых действий с их стороны. Если происходят какие-то новые действия со стороны любого из роботов, судья может увеличить время клинча до 30 секунд. 

2. Если роботы остановились более чем на 5 секунд без какого-либо контакта между собой или двигаются по рингу без контакта между собой, судья может увеличить время до остановки раунда до 30 секунд. 

3. Если оба робота одновременно оказались снаружи ринга и нет возможности определить, кто это сделал первым, то назначается новое начало раунда. 

4. У одного из роботов произошло отделение конструктивного элемента, могущего помешать проведению поединка. В этом случае отвалившаяся деталь убирается с ринга и поединок продолжается. 

· Время между раундами не должно превышать 30 секунд и может быть увеличено только по решению судьи.
·  Команда может попросить остановить раунд и поединок в случае поломки своего робота. Если команда не имела до этого штрафов и просьба об остановке поединка поступила от команды впервые, судья может отложить поединок на 5 минут для устранения поломки. 
· Если неисправность не устранена в течение 5 минут, то команде засчитывается поражение в поединке. 

6. Победные очки и штрафы 

· Очко (победа в раунде) дается в следующих случаях: 

1. Робот соперника вытеснен за пределы ринга (робот касается какой-либо своей частью поля за пределами ринга). 

2. Робот соперника самостоятельно покинул ринг. 

3. Один из роботов остановился более чем на 5 секунд раньше другого. В этом случае одно очко присуждается последнему. 

4. Робот все время вел себя гораздо активней своего соперника. Если один из роботов явно не пытается атаковать своего соперника в течение 10 секунд, то его сопернику может быть присуждена победа в раунде. 

· Штрафы могут быть присуждены в следующих случаях: 

1. Кто-либо из операторов нарушил пределы свободной зоны во время раунда. 

2. Робот начал движение раньше истечения 5 секунд после команды о начале раунда (технический фальстарт). 

3. Фальстарт оператора робота (оператор нажал стартовую кнопку раньше команды судьи). 

4. Высказаны требования об остановке поединка без веских на то оснований. 

5. Задержано начало раунда дольше, чем на 30 секунд без особого распоряжения судьи. 

6. Во время поединка выявлены несоответствия робота п.3. настоящего регламента. 

7. Некорректное поведение участников. 

Команде, нарушившей последние два пункта о штрафах, присуждается поражение в поединке.
В остальных случаях каждое нарушение суммируется. После первого нарушения команда предупреждается. После второго нарушения команде присуждается поражение в раунде и одно очко отдается сопернику. После третьего предупреждения команде присуждается поражение в раунде, поединке и второе очко отдается сопернику. Каждое нарушение суммируется только для текущего поединка. В следующих поединках они не учитываются. 

7. Судейство 

· Для проведения поединков назначаются судья и ассистент (второй арбитр). Ассистент ведет протоколы поединков, отмечая, по решению судьи, штрафные и выигрышные очки.

· Участники могут обжаловать решение судьи, подавая апелляцию. Апелляция должна быть подана сразу по окончании раунда либо поединка. Апелляция подается главному судье соревнований. 
· Оргкомитет оставляют за собой право вносить в правила состязаний любые изменения, если эти изменения не дают преимуществ одной из команд.

· Контроль и подведение итогов осуществляется судейской коллегией в соответствии с приведенными правилами.

· Судьи обладают всеми полномочиями на протяжении всех состязаний; все участники должны подчиняться их решениям.

· Судья может использовать дополнительные раунды для разъяснения спорных ситуаций.

·  Переигровка раунда может быть проведена по решению судей в случае, если в работу робота было постороннее вмешательство, либо когда неисправность возникла по причине плохого состояния игрового поля, либо из-за ошибки, допущенной судейской коллегией.

· Члены команды и руководитель не должны вмешиваться в действия робота своей команды или робота соперника ни физически, ни на расстоянии. Вмешательство ведет к немедленной дисквалификации.
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ЗАЯВКА
на участие в открытом муниципальном фестивале робототехники «Мой LEGO-проект»
Общеобразовательная организация_________________________________________________
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